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RESUMEN: En este trabajo de investigacion se presenta el proceso para el desarrollo de un sitio educativo

compuesto por un conjunto de softwares, juegos educativos de matemadticas y objetos de
aprendizaje denominado “CIAMATE” - CENTRO INTERACTIVO DE ACTIVIDADES
MATEMATICAS. El objetivo del trabajo es ofrecer subsidios para el desarrollo de la estructura
cognitiva de nifios de 2° a 5° curso de la ensefianza fundamental, ensefiando y proporcionando
aprendizajes significativos de conceptos matematicos y desarrollando habilidades para la
resolucion de situaciones-problema de Estructura Aditiva y Multiplicativa.

Las caracteristicas del software, el proceso de desarrollo informatico y las diferentes situaciones
ofrecidas para ayudar en los aprendizajes de conceptos matematicos se describen juntamente con
los resultados de verificacion de las potencialidades del mismo, a partir de los datos obtenidos de
su aplicacién en trece muestras en escuelas publicas y privadas de la ciudad de Carazinho, en el
Estado de Rio Grande do Sul, Brasil.

Las situaciones-problemas presentadas en el software se apoyan en la teoria de los campos
conceptuales de Gérard Vergnaud y en el de aprendizaje significativo critico de Marco Antonio
Moreira que afade nuevos elementos a la teoria de David Ausubel, propiciando, asi, un
aprendizaje constructivo piagetiano que ejercita la formacion de la conciencia critico-reflexiva
en el proceso ensefianza-aprendizaje.

La construccion de los conceptos matematicos se dio en ambientes de aprendizaje significativo,
en los cuales los alumnos tuvieron oportunidad de vivir situaciones-problema similares a las
encontradas en la vida diaria, tales como: comprar, vender, calcular, pagar, dar y recibir cambio.
También se presentan situaciones-problema con tematica de educaciéon ambiental, con el objetivo
de destacar la importancia del medio ambiente, para desarrollar en los nifios una conciencia
critica sobre el mismo.

Los resultados de esta tesis muestran que el software construido para el desarrollo de la
investigacion contribuyd para un aprendizaje significativo critico de los conceptos de las
estructuras aditivas y multiplicativas de los alumnos, provocando una expansiéon del dominio
conceptual de los mismos. Se observaron mejoras estadisticamente significativas en el
desempeiio de ocho muestras, en las que se usaron diferentes metodologias para los
experimentos. Se puede afirmar que las situaciones-problema programadas con base en la Teoria
de los Campos Conceptuales de Vergnaud, que son actividades que forman parte del software
CIAMATE, auxiliaron en la expansion del dominio conceptual de las Estructuras Aditivas y
Multiplicativas, contribuyendo a la evolucion de las estructuras de pensamiento (dimension
racional) de los sujetos de la investigacion



