IPrimer cuatrimestre, horario Master en Comunicacion y Desarrollo Multimedia 2017-2018 |

11-15 L M 18-22 L
Dic Dic

16:30 16:30

17:30 17:30

18:30 PA 18:30 o

19:30 PA 19:30 PA

m La comunicacién multimedia y la industria del entretenimiento
[c]:W Gestion de proyectos audiovisuales

Disefio creativo

Desarrollo web
\II[®W Narrativa TICs

- Dias no lectivos

|Segundo cuatrimestre, horario Master en Comunicacion y Desarrollo Multimedia: Itinerario Comunicacion Multimedia 2017-2018 |
J Vv 1519 M X J v X J v 292 J v
Ene Feb
CIBER | TAD 16:30 TAD | CIBER | TAD TAD | CIBER| TAD 16:30 CIBER | TAD
CIBER | TAD 17:30 TAD | CIBER | TAD TAD | CIBER| TAD 17:30 CIBER | TAD
TAD | CIBER 18:30 CIBER| TAD | CIBER CIBER | TAD [CIBER 18:30 TAD [ CIBER
TAD | CIBER 19:30 CIBER| TAD | CIBER CIBER | TAD [CIBER 19:30 TAD [ CIBER
12-16
! v Feb
CIBER 16:30
CIBER 17:30
TAD 18:30
TAD 19:30
v 12-16
Mar
16:30
17:30
18:30
19:30




Realizacién, Edicidn y Posproduccion de contenidos
13| Teoria y técnica del sonido y de los efectos especiales
Tecnologia del audiovisual digital
Publicidad 2.0
(638 Creatividad publicitaria

m Ciberperiodismo

Documentacion audiovisual y multimedia

- Dias no lectivos

ISegundo cuatrimestre, horario Master en Comunicacion y Desarrollo Multimedia: Itinerario Desarrollo Multimedia 2017-2018 |
8-12 15-19 22-26 29-2
L M X J \% L M X J \% L M X J \% L
Ene Ene Ene Feb
16:30 PA 16:30 PA DAM 16:30 PA DAM 16:30
17:30 PA 17:30 PA DAM 17:30 PA DAM 17:30
18:30 APD 18:30 APD 18:30 APD » 18:30
19:30 APD 19:30 APD 19:30 APD » 19:30
90| M X J Vv 127161 M X J v 19231 M X J v 2621 M X J v
Feb Feb Feb Mar
16:30 D DAM 16:30 16:30 » D DAM 16:30 A, D DAM »
17:30 D DAM 17:30 17:30 D D DAM 17:30 WA, D DAM D
18:30 APD » 18:30 18:30 18:30 | DAM WA APD PA
19:30 APD » 19:30 19:30 19:30 | DAM |22 APD PA
91 M X J v 12161 M X J v 19-23 v
Mar Mar Mar
16:30 A, D DAM D 16:30 [AAD, D DAM » 16:30
17:30 A, D DAM D 17:30 WA\, D DAM D 17:30
18:30 | DAM ZA APD PA 18:30 DAM PA APD PA 18:30
19:30| DAM ZA APD PA 19:30| DAM PA APD PA 19:30

Realizacién, Edicion y Posproduccion de contenidos
113 Teoria y técnica del sonido y de los efectos especiales
IZ\'Bl Programacion avanzada web

[D)VAN Desarrollo de videojuegos

Desarrollo de aplicaciones multimedia

Técnicas avanzadas de modelado 3D y realidad virtual
.- Técnicas avanzadas de animacion por ordenador

- Dias no lectivos




	Primer cuatrimestre

