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1. Introduccion.

Existe un importante nimero de sistemas informaticos para los que se han disefiado distintos
sistemas operativos que puedan hacer uso de todos sus componentes.

Ademas, los sistemas operativos han evolucionado con el objetivo de convertirse en el
intermediario entre el usuario y la maquina, evitando al usuario la complejidad del hardware. Y en su
evolucion se han separado sus diferentes funcionalidades, entre las que destacan la gestion de ciertos
elementos, como son los procesos y la memoria.

Para su gestion se han desarrollado una serie de algoritmos que han ido evolucionando a lo largo
del tiempo, y que aliin siguen en constante evolucion.

Sin embargo, las diferentes funcionalidades del sistema operativo se basan en conceptos que,
en muchas ocasiones, resultan constantes a lo largo de su evolucion, aunque siempre directamente
dependientes de la tecnologia.

Por ello, el contenido de esta publicacion esta orientado a dotar al lector de la capacidad de
comprender y practicar estos conceptos a través de una serie herramientas que simulan el
comportamiento del hardware y de sus procesos de gestion, mediante diferentes algoritmos.

Los dos aspectos fundamentales a desarrollar seran la Gestion de Procesos y la Gestion de
Memoria. Y, dentro de este segundo aspecto, se trataran dos conceptos importantes, La Memoria No
Virtual y la Memoria Virtual. De hecho, la presente publicacion introducird ambos conceptos, pero
sOlo se trataran algoritmos basados en Memoria No Virtual.

Otro aspecto a comentar sobre el desarrollo de la presente publicacion es que no se tratard de
explicar de forma detallada como funcionan cada uno de los algoritmos utilizados mediante
explicaciones tedricas, salvo algunas indicaciones basicas. Por contra, se tratara de dar ejemplos de todos
y cada uno de los algoritmos utilizados, combinando ambos aspectos de la Gestion.

Las herramientas han ido evolucionando con la colaboracion de los alumnos de la asignatura de
"Sistemas Operativos" de primer curso del Grado en Informatica" de la Universidad de Burgos, entre
los afios 2012 y 2024.

En cuanto a su desarrollo, estan implementadas en bash sobre linux, linux porque era el sistema
operativo utilizado a lo largo de la asignatura, y bash por ser uno de los lenguajes de scripting que
utiliza linux. Esta eleccion no se baso en usar el mejor sistema operativo, ni tampoco en usar el mejor
de los lenguajes de programacion, sino en usar los recursos mas intimamente relacionados con la
asignatura, tal y como estaba definida en ese periodo de tiempo.

Los ambitos de utilizacion de las herramientas y la correspondiente documentacion son la
docencia y su uso por parte de los alumnos de la asignatura, para mejorar su comprension y facilitar
su estudio, asi como el &mbito profesional, para analizar las ventajas y desventajas de cada uno de los
algoritmos utilizados.

Por otra parte, los ficheros que van a servir de documentacion de los ejercicios realizados en la
presente publicacion ("./Informes") tendran un nombre equivalente al fichero de datos utilizado como
entrada ("./FDatos", "./Frangos", "./FRangosAleT", "./Flast"). Por ejemplo, los ficheros de informes
" /Informes/informeBN-2-8-2-C-NC-R-NR-6.txt" y "./Informes/informeCOLOR-2-8-2-C-NC-R-NR-
6.txt" serdn los informes resultantes de la ejecucion de la aplicacion "3-GestionDeProcesosY Memoria-
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Paginacion-Virtual YNo Virtual.sh" sobre el fichero de datos "./FDatos/DatosDefault-2-8-2-C-NC-R-
NR-6.txt".

La presente obra puede ser encontrada en el enlace https://libros.ubu.es/servpubu-acceso-
abierto/catalog/book/88.

Y, tanto las herramientas, como todos los ejemplos utilizados a lo largo del texto, podran ser
encontradas en el fichero comprimido https://libros.ubu.es/servpubu-acceso-
abierto/catalog/view/88/85/94.
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