Asignatura: USABILIDAD Y JUGABILIDAD (8372)

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA EN LA CONVOCATORIA
EXTRAORDINARIA DE FIN DE ESTUDIOS (Convocatoria de Septiembre)

El alumnado que reuna los requisitos para solicitar la Convocatoria Extraordinaria de Fin de
Estudios, debera superar los siguientes procedimientos:

1.- Trabajo consistente en el desarrollo de la jugabilidad y usabilidad de un videojuego
(50%).

2.- Examen tedrico (50%). Para superar la asignatura es necesario aprobar el examen vy el
trabajo.

La realizacion fraudulenta de alguna prueba o de los trabajos exigidos en la evaluacion
comportara una calificacién de cero en el procedimiento correspondiente, sin perjuicio de la
apertura de expediente disciplinario.



