Grado en Diseiio de Videojuegos

Facultad de Humanidades y Comunicacién (Paseo de Comendadores, s/n 09001 Burgos)

DESCRIPCION DE LA CARRERA

La duracién del Grado en Disefio de Videojuegos es de 4 afios. El minimo de créditos exigidos para la obtencién del
titulo es de 240 créditos ECTS distribuidos de la siguiente manera:

Curso Basicas Obligatorias Optativas Trabajo Fin de Grado Total
1° 42 18 60
2° 18 492 - 60
30 54 6 60
4° - 30 12 18 60

Total 60 144 18 18 240

SALIDAS PROFESIONALES

= El Grado en Disefio de Videojuegos plantea el videojuego como un proceso de comunicacién en el que es tanto o
igual de importante la técnica como el disefio, la narracién o la difusién y venta del producto. Por ello, se pretende crear
profesionales multidisciplinares, capaces de abordar los proyectos desde sus diferentes perspectivas.

= Estos estudios capacitan para trabajar en la direccién creativa y en el desarrollo de videojuegos y aplicaciones inte-
ractivas, en departamentos de comunicacién y marketing, en la gestién, difusién y retransmisién de partidas y eventos
relacionados con estos formatos, como gestor de equipos de trabajo en empresas del sector, como especialista en
innovacién docente y formacién o como investigadores y expertos en estudios sobre videojuegos.

CARACTERISTICAS DEL CENTRO

Instalaciones y servicios

El Grado en Disefio de Videojuegos se impartira en las instalaciones del Hospital Militar. Este edificio tiene salas de
informatica equipadas con ordenadores de (ltima generacién. De igual manera, cuenta con las instalaciones del Centro
de Innovacién y Tecnologia en Videojuegos y Comunicacién Audiovisual (ITACA) conformado por distintas salas utilizadas
para la investigacion sobre videojuegos y realidad virtual, estudios de grabacién, edicién de audio, platé, sistemas de
captura de movimiento o metodologia de realidad virtual, mixta 0 aumentada y diversos espacios destinados a que los/
as alumnos/as realicen sus proyectos académicos.

Movilidad y relaciones internacionales

El alumnado de la Universidad puede cursar parte de sus estudios en otra universidad a través de diferentes
programas nacionales (SICUE) e internacionales: Programa ERASMUS+ (estudios en universidades de ambito
europeo); Programa UBU GLOBAL (estudios en universidades fuera de la Unién Europea como EEUU Canada,
Japén, China, Corea, México, Brasil, Chile); Programa Erasmus-Practicas (practicas en empresas europeas); Cursos
de Verano en China y Corea; Programa de Voluntariado de Naciones Unidas; Trabajo Fin de Grado y Practicas en el
ambito de la Cooperacién Internacional al Desarrollo.

Plan de accion tutorial (PAT-MENTOR)

Es un proceso de ayuda y orientacién para resolver las dudas o dificultades que el alumnado vaya encontrando,
especialmente en su primer afo en la universidad.

Al alumnado que lo solicite, se le asignara un miembro del profesorado (tutor/a) asi como un/a estudiante de cursos
superiores (mentor/a). Ambas figuras le orientaran sobre la titulacién, el funcionamiento y recursos de la Universidad
de Burgos.

Becas de la Universidad

Ademas de las convocadas por la Administracién General del Estado y la JCyL, la Universidad convoca anualmente ayudas
al estudio cuyo fin es permitir la continuacién de los estudios universitarios de estudiantes con recursos econémicos
€scasos.

Practicas y empleo

El titulo no exige la realizacién obligatoria de practicas en empresas, aunque se considera muy recomendable para
la completa formacién de los/las estudiantes. Por ello, se da la opcién de cursar durante el dltimo semestre una
asignatura optativa de 6 créditos. Las practicas pueden realizarse en Burgos — en diversas empresas o en el centro
de innovacién y tecnologia en videojuegos- o en otras Comunidades.

Web

https://www.ubu.es/grado-en-diseno-de-videojuegos
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PLAN DE ESTUDIOS

GRADO EN DISENO DE VIDEOJUEGOS

1 CURSO

. Créditos - Créditos
Asignatura ECTS Tipo Asignatura ECTS Tipo

Mitos y referentes de la cultura popular
contemporanea

Prinéibios ﬂe dibﬁio, coiloryc:ompoéicién: 'Bésica: ) 'Bésica: )
Informética basica 6 Basica Disefio creativo .6 Bésica
Elementos matematicos Obligatoria La industria del videojuego Bésica

Historia de los videojuegos Bésica Bésica

2° CURSO

Créditos
ECTS

Narrativa audiovisual en videojuegos 6 Basica Edicion de imagen y texturizado

Informética grafica 6 Obligatoria Programacién en videojuegos e DOSICA

Técnicas basicas de modelado 3D o ) __Obligatoria Audio y sonorizacién ) ) o ) __Obligatoria

Sistemas de adquisicion y control ) ~ Obligatoria | Estructura de datos y algoritmos ) ~ Obligatoria

Teoria de la animacién Obligatoria Proyecto | Obligatoria

3*"CURSO

Asignatura Tipo Asignatura

Asignatura Asignatura

Desarrollo y validacion de software ) ) Obligatoria Didactica de los videojuegos y gamificacion ) Obligatoria
Disefo de personajes y escultura digital ) ) Obligatoria Propiedad intelectual y derechos de autor ) ) Obligatoria
Técnicas de animacion2b 6 Obligatoria Proyecto Il Obligatoria
Técnicas de animacion3D 6 Obligatoria

Gestion de proyectos Obligatoria

OPTATIVAS (a elegir 6 créditos), corresponden al 2° semestre

tecténicos, paisaje y territorio 6 Optativa
de la inteligencia artificial Optativa
4° CURSO
. Créditos - Créditos
Asignatura ECTS Tipo Asignatura ECTS Tipo

Trabajo fin de grado (1) 18 Obligatoria

Disefio artistico en videojuegos 6 Obligatoria

Pu dad, comunicacién y marketing N . Obligatoria
Usabilidad y jugabilidad 6 Obligatoria
Dispositivos y formates 6 Obligatoria
Aplicaciones en red y multijugadores Obligatoria

OPTATIVAS (a elegir 12 créditos), corresponden al 2° semestre

Desarrollo de aplicaciones multiplataforma ) Optativa
Expresion grafica )  Optativa

Deportes electrénicos 6 Optativa
Practicas externas (2) Optativa

Para obtener el titulo es necesario superar 6 créditos de las asignaturas optativas pertenecientes a tercer curso y 12 créditos de las asignaturas optativas
pertenecientes a cuarto curso.

RESTRICCIONES DE MATRIiCULA
(1) Para matricularse del Trabajo fin de grado es necesario haber superado un minimo de 156 créditos y tener matriculados los créditos que restan para completar el
plan de estudios.
La matricula otorga el derecho a ser calificado.
El Trabajo fin de grado se podra matricular en el plazo oficial o en el plazo establecido por el centro al principio del segundo semestre.
Se podra solicitar la movilidad del Trabajo fin de grado al primer semestre.

(2) Para matricular las Practicas externas, S
Se podra solicitar la movilidad de las Practicas externas al primer semestre.
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