
UNIVERSIDAD DE BURGOS

TABLAS DE CONVALIDACIÓN DE CRÉDITOS ECTS - FP

Técnico Superior en Animación 3D, Juegos y Entornos 
Interactivos

Módulo de Formación Profesional Código Asignaturas del Grado Tipo de
asignatura

Créditos ECTS de la 
asignatura de Grado

1087. Animación de elementos 2D y 3D 8362 Técnicas de animación 2D Obligatoria 6

1085. Proyectos de animación audiovisual 2D y 3D 8361 Teoría de la animación Obligatoria 6

1091. Desarrollo de entornos interactivos y 
multidispositivo 8200 Fundamentos de programaciòn Obligatoria 12

1096. Formación en centros de trabajo 8379 Prácticas externas Optativa 6

1088. Color, Iluminación y Acabados 2D y 3D 8201 Principios de dibujo, color y composición Básica 6

36Total de créditos a reconocer en el Grado en Diseño de Videojuegos

· Familia Profesional del título de Formación Profesional: IMAGEN Y SONIDO
· Denominación título Formación Profesional: Técnico Superior en Aminación 3D, juegos y entornos interactivos

Grado en Diseño de Videojuegos




