
UNIVERSIDAD DE BURGOS
VICERRECTORADO DE ORDENACIÓN ACADÉMICA Y CALIDAD
TABLAS DE CONVALIDACIÓN DE CRÉDITOS ECTS - FP

G. Ing Org. Ind.

Técnico	Superior	en	Animaciones	3D,	Juegos	y	Entornos	Interactivos

Módulo	de	Formación	Profesional Código Asignaturas	del	Grado Tipo	de	asignatura
Créditos	ECTS	de	la	

asignatura	de	
Grado

1094.	Formación	y	orientación	laboral.
1095.	Empresa	e	iniciativa	emprendedora.
1094.	Formación	y	orientación	laboral. 6221 Organización	del	Trabajo	y	Recursos	Humanos Obligatoria 6
1096.	Formación	en	centros	de	trabajo. 6240 Prácticas	en	Empresa Optativa 6
1085.	Proyectos	de	animación	audiovisual	2D	y	3D. - - - -
1086.	Diseño,	dibujo	y	modelado	para	animación. - - - -
1087.	Animación	de	elementos	2D	y	3D. - - - -
1088.	Color,	iluminación	y	acabados	2D	y	3D. - - - -
1089.	Proyectos	de	juegos	y	entornos	interactivos. - - - -
1090.	Realización	de	proyectos	multimedia	interactivos. - - - -
1091.	Desarrollo	de	entornos	interactivos	multidispositivo. - - - -
0907.	Realización	del	montaje	y	postproducción	de	audiovisuales. - - - -
1093.	Proyecto	de	animaciones	3D,	juegos	y	entornos	interactivos. - - - -

Esta Tabla de reconocimiento de créditos ha sido aprobada por la Comisión de Transferencia y Reconocimiento de Créditos
de la Escuela Politécnica Superior en fecha 21 de Octubre de 2019, y por la Junta de Escuela en fecha 27 de Noviembre de 2019.

 Total	de	créditos	a	reconocer	en	el	Grado	en	Ingeniería	Organización	Industrial		por	la	Universidad	de	Burgos:	18

                         GRADO	EN		INGENIERÍA	DE	ORGANIZACIÓN	INDUSTRIAL																											
·							Familia	Profesional	del	título	de	Formación	Profesional:	IMAGEN	Y	SONIDO
·							Denominación	título	Formación	Profesional:	TECNICO	SUPERIOR	EN	ANIMACIONES	3D,	JUEGOS	Y	ENTORNOS	INTERACTIVOS

Grado	en	Ingeniería	de	Organización	Industrial	

6208 Economía	de	la	Empresa Básica 6


