PLADO DEL MASTER EN COMUNICACION Y DESARROLLO MULTIMEDIA. CURSO 2023/2024

X NIVEL DE
MASTER EN COMUNICACION Y . . N° DE GRUPOS SIMULTA .
HORAS PRESENCIALES AREA/S DE
. DESARROLLO MULTIMEDLA CREDITOS ECTS CARACTER|SEMESTRE| TIPO | EXPERIMENT T TR Aol || BT T T )
CODIGOS ALIDAD VINCULADO/S** CONOCIMIENTO ASIGNADO/S* AREA/S ASIGNADA/S**
VINCULADA/S**
CURSO 2324 TOTALES | TEORICOS | PRACTICOS | TOTALES |TE()RICAS| PRACTICAS [ B,OBuOP | 142 75’2550 °l 1,2,364 |TEORICOS [PRACTICOS
1° Semestre: Asignaturas bisicas obligatorias de 6 ECTS= 30 ECTS+Obligatoria (TFM 10 ETS)
OBLIGATORIAS
N . . . . . - Lenguajes y Sistemas . f: . - -
7692 La com\fm»cacmn multimedia y la industria del 6 3 3 54 27 27 OB 1 50 ) | | [?Denferla !nff)r@aucn/ Informticos / ) »[nbe‘mena jnformallcn/ Lenguajes y}blst’:mas [n‘formaucos /
entretenimiento Ciencias Historicas, ... L, L Historia, Geografia y C C d 1
Comunicacion Audiovisual
7693 |Gestion de proyectos audiovisuales 6 3 3 54 27 27 oB 1 50 2 1 1 Historia, Geografiay | - Comunicacién Audiovisualy |~ Historia, Geografiay  Comunicacién Audiovisualy
Comunicacion Publicidad [ Ingenieria Lenguajes y sistemas informaticos
7694 |Disefio creativo 6 3 3 54 27 27 0B 1 50 2 1 1 Historia, Geografia y |~ Comunicacion Audioviswaly | iy o Geografia y Comunicacién Audi 'y Publicidad
C Publicidad
7695 Desarrollo web 6 3 3 54 27 27 OB 1 50 2 1 1 Ingenieria Informatica Lengl:zz)e;nélsiil:mas Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informaticos
7696 [Narrativa TICs 6 3 3 54 27 27 oB 1 50 2 1 1 Historia, Geografia y |~ Comunicacion Audioviswaly | oy o Geografia y C d 'y Publicidad
C Publicidad
2° Semestre: Elegir 5 Optativas, siendo al menos 3 de ellas de un mismo médulo y el resto optativas comunes (no pueden combinarse médulos)
OPTATIVAS Comunes
Ingenieria Informatica/ Lenguajes y Sistemas
7698  |Practicas externas 4 op 2 50 2 1 1 ngenieria nionmafice Informaticos / Historia, Geografia y C c d Iy Publicidad
Ciencias Historicas, .. mormaticos [
Comunicacion Audiovisual
azge | Técnicas avanzadas de edicion y postproduccion de . ) ) 2 s s op ) © 5 . . Historia, Geografia y | Comunicacion Audiovisualy | oo c ) Iy Publicidad
contenidos audiovisuales Comunicacion Publicidad
Itinerario Comunicacion Multimedia
Materias optativas del itinerario
7701 |Tecnologia del audio visual digital 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Historia, Geografia y | - Comunicacion Audiovisualy | 0 Geografiay C Comunicacién Audiovisual y Publicidad
Comunicacion Publicidad
7702 |Publicidad 2.0 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Historia, Geografia y | - Comunicacion Audiovisualy | 0 Geografiay c A y Publicidad
Comunicacion Publicidad
7703 |Creatividad publicitaria 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Historia, Geografia y | - Comunicacion Audiovisualy | o Geografiay C c d 'y Publicidad
Comunicacion Publicidad
7704 |Ciberperiodismo 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Historia, Geografia y | - Comunicacion Audiovisualy | 0 Geografiay c A y Publicidad
Comunicacion Publicidad
7705  |Documentacién audiovisual y multimedia 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 Historia, Geografia y |~ Comunicacion Audiovisual'y
Comunicacion Publicidad
Itinerario Desarrollo Multimedia
Materias optativas del itinerario
7706  |Programacién avanzada web 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 2 Ingenieria Informatica Le“gl‘;ze;nfnsii‘:m“ Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informaticos
7707 [Desarrollo de videojuegos 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Ingenieria Informatica Le"ﬁ:‘:f{:ﬂi:é::"‘“ Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informéticos
7708 |Desarrollo aplicaciones multiplataforma 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 2 Ingenieria Informatica Le“gl‘;ze;nfnsii‘:m“ Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informaticos
o ] ) e Ingenieria Informtica/Ingenieria Lenguajes y Sistemas Informiticos /
7700 | Técnicasavanzadas de modelado 3Dy realidad 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Ingenieria Informética Lenguajes y Sistemas Electromecinica/ Tecnologia Electrénica/
virtual Informaticos L - Lo . L.
Historia, Geografia y C C d Iy Publicidad
7710 |Técnicas avanzadas de animacién por ordenador 4 2 2 36 18 18 op 2 50 2 1 1 Ingenieria Informatica Le"ﬁ:‘:f{:ﬂi:é::"‘“ Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informéticos
. f: Lenguajes y Sistemas
7697  |Trabajo Fin de Master 10 0B 2 50 2 1 1 Ingenieria Informatica/ Informaticos /
Ciencias Historicas, .. miormaticos [
Comunicacion Audiovisual

El Trabajo Fin de Master podra iniciarse cuando el estudiante y su tutor lo estimen oportuno. Para que un estudiante pueda matricularse en el Trabajo Fin de Master no es

** DEPARTAMENTO/S 0 AREA/S DE CONOCIMIENTO VINCULADO/S: todos aquellos Departamentos y Areas que son aptas para impartir la docencia de esa asignatura
** DEPARTAMENTO/S 0 AREA/S DE CONOCIMIENTO ASIGNADA/S: El/los Departamento/s y Areals que va/n a impartir la docencia de esa asignatura durante ese curso académico concreto
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