UNIVERSIDAD DE BURGOS )
FACULTAD DE HUMANIDADES Y COMUNICACION

Curso 2022/2023
269
GRADO EN DISENO DE VIDEOJUEGOS
Rama de Conocimiento: Ciencias Sociales y Juridicas
Modalidad: Presencial
1°"CURSO
Codigo Asignatura Créditos Tipo * Semestre

8199 La industria del videojuego 6 Basica (J) 1
8200 Fundamentos de programacion 12 Obligatoria Anual
8201 Principios de dibujo, color y composicion 6 Basica (J) 1
8202 Informatica basica 6 Basica (I) 1
8203 Elementos matematicos 6 Obligatoria 1
8204 Mitos y referentes de la cultura popular contemporanea 6 Basica (J) 2
8205 Narrativa y géneros en videojuegos 6 Bésica (J) 2
8206 Disefio creativo 6 Basica (J) 2
8207 Historia de los videojuegos 6 Basica (J) 2

* RAMA DE CONOCIMIENTO DE ASIGNATURAS DE FORMACION BASICA: A: Artes y Humanidades,
C: Ciencias, S: Ciencias de la Salud, J: Ciencias Sociales y Juridicas, I: Ingenieria y Arquitectura y O: Otras.

2°CURSO
Cédigo Asignatura Créditos Tipo * Semestre

8350  Narrativa audiovisual en videojuegos 6 Basica (J) 1
8351 Informatica grafica 6 Obligatoria 1
8352 Técnicas basicas de modelado 3D 6 Obligatoria 1
8353 Sistemas de adquisicion y control 6 Obligatoria |
8354 Edicion de imagen y texturizado 6 Basica (J) 1
8355 Disefio de personajes y escultura digital 6 Obligatoria 2
8356 Programacion en videojuegos 6 Basica (I) 2
8357 Audio y sonorizacion 6 Obligatoria 2
8358 Estructura de datos y algoritmos 6 Obligatoria 2
8359 Proyecto | 6 Obligatoria 2

3" CURSO

Cédigo Asignatura Créditos Tipo Semestre

8360 Desarrollo y validacion de software 6 Obligatoria 1
8361 Teoria de la animacion 6 Obligatoria 1
8362 Técnicas de animacion 2D 6 Obligatoria 1
8363 Técnicas de animacion 3D 6 Obligatoria 1
8364 Gestion de proyectos 6 Obligatoria 1
8365 Didactica de los videojuegos y gamificacion 6 Obligatoria 2
8366 Propiedad intelectual y derechos de autor 6 Obligatoria 2
8367 Proyecto II 12 Obligatoria 2

OPTATIVAS 3° curso (a elegir 6 créditos)
8368 Espacios arquitectonicos, paisaje y territorio 6 Optativa 2

8369 Fundamentos de la inteligencia artificial 6 Optativa 2
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4° CURSO (Se implantard en el afio académico 2024/25)

Codigo  Asignaturas Créditos Tipo Semestre
8370 Disefio artistico en videojuegos 6 Obligatoria 1
8371 Publicidad, comunicacion y marketing 6 Obligatoria 1
8372 Usabilidad y jugabilidad 6 Obligatoria 1
8373 Dispositivos y formatos 6 Obligatoria 1
8374 Aplicaciones en red y multijugadores 6 Obligatoria 1
8375  Trabajo fin de grado 18 Trabajo fin 2

de grado
OPTATIVAS 4° curso (a elegir 12 créditos)
8376 Desarrollo de aplicaciones multiplataforma 6 Optativa 2
8377 Expresion grafica 6 Optativa 2
8378 Deportes electronicos 6 Optativa 2
8379  Practicas externas @ 6 Optativa 2

Para obtener el titulo es necesario superar 6 créditos de las asignaturas optativas pertenecientes a tercer curso y 12
créditos de las asignaturas optativas pertenecientes a cuarto curso.

RESTRICCIONES DE MATRiCULA

M Para matricularse del Trabajo fin de grado es necesario haber superado un minimo de 156 créditos y tener
matriculados los créditos que restan para completar el plan de estudios.
La matricula otorga el derecho a ser calificado.

El Trabajo fin de grado se podra matricular en el plazo oficial o en el plazo establecido por el centro al principio
del segundo semestre.

Se podra solicitar la movilidad del Trabajo fin de grado al primer semestre.

@ Para matricular las Practicas externas,

Se podra solicitar la movilidad de las Practicas externas al primer semestre.

CREDITOS POR CURSO

CURSO Formacién basica Obligatorias Optativas Trabajo fin de grado TOTAL

TOTAL 60 144 18 18 240




