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Universidad de Burgos

Programa de la asignatura Curso: 2009/ 2010
DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR, 2D (2896)

PROFESORADO

Profesor/es:
ELIAS MARTINEZ MUNIZ - correo-e: emartin@ubu.es
ANGEL ALBERTO ROBLES CALVO - correo-e: aarobles@ubu.es

FICHA TECNICA

Titulacion: INGENIERIA TECNICA DE OBRAS PUBLICAS (TRANSPORTES Y SERVICIOS
URBANOS)

Centro: ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR

Nombre asignatura: DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR, 2D (2896)
Cdédigo de la asignatura: 2896

Tipo de asignatura: Optativa

Nivel / Ciclo: 1

Curso en el que se imparte: 1

Duracién y fechas: Cuatrimestral - 1er Cuatrimestre

Créditos: 4.5

Créditos tedricos: 1.5

Créditos préacticos: 3.0

Areas: EXPRESION GRAFICA EN LA INGENIERIA

Tipo de curso: Oficial

Descriptores: Segun BOE

Requisitos previos: Segun BOE

Idioma: Espafiol

COMPETENCIAS TRANSVERSALES O GENERICAS

INSTRUMENTALES

Analisis y sintesis: 3

Organizacion y planificacion: 3

Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa: 2
Conocimiento de una lengua extranjera: 3

Conocimientos de informaética relativos al ambito de estudio: 3
Gestion de la informacion: 3

Resolucién de problemas: 3

Toma de decisiones: 4

PERSONALES

Trabajo en equipo: 3
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Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar: 4
Trabajo en un contexto internacional: 2
Relaciones interpersonales: 3

Razonamiento critico: 4

Compromiso ético: 4

SISTEMICAS

Aprendizaje auténomo: 4

Adaptacion a nuevas situaciones: 4
Creatividad: 3

Liderazgo: 3

Iniciativa y espiritu emprendedor: 4
Motivacion por la calidad: 4

Sensibilidad hacia temas medioambientales: 4

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CONOCIMIENTOS DISCIPLINARES (SABER)

Conocimientos tedéricos de CAD 2D
Normalizacion
Capacidad de busqueda de nuevos ambitos de aplicacion de estas herramientas

HABILIDADES PROFESIONALES (SABER HACER)

Conocimiento préactico de CAD 2D
Capacidad de aplicacién a otros @mbitos de la Ingenieria (Topografia, estructuras, obras lineas
lineales, etc.)

ACTITUDES (SABER SER - SABER ESTAR)
COMP. ACADEMICAS (SABER TRASCENDER)
OTRAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Actitud para la innovacién en los procesos de disefio
Actitud para la mejora constante de la calidad

OTROS OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

Conocimiento de programas informaticos de dibujo para la utilizacién de los mismos como herramienta
para la representacion en dos dimensiones.
Confeccidn e impresién de planos.
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METODOLOGIA Y RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

La asignatura se divide en 1,5 créditos tedricos y 3,0 créditos practicos, impartiéndose en aula de
informatica. Al inicio de la clase se explican los contenidos teéricos y el resto se dedica a la realizacién
de practicas relacionadas.

BREVE DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES PRACTICAS

Se plantean ejercicios sencillos, para realizar durante la clase, en los que se potencia el uso de los
comandos explicados en la parte teérica.

SEGUIMIENTO DEL ALUMNO Y CRITERIOS DE EVALUACION

Examen individual en ordenador

BIBLIOGRAFIA BASICA SOBRE LA MATERIA

AutoCAD 2000, Burchard y Pitzer, , , Pearson Educacion,,
AutoCAD 2000 Practico, Jordi Cros, , , INFORBOOK'S,
AutoCAD 2000, Manual de Usuario, Autodesk, , , ,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
RECURSOS DE INTERNET

OBSERVACIONES Y OTROS DATOS

Pag. 3/4
Universidad de Burgos



.'_'.lf-:-'h'.-:.'!'.

Universidad de Burgos

ESTRUCTURA DE CONTENIDOS (TEMAS)
DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR, 2D (2896)

1 Introduccioén al Dibujo Asistido por Ordenador
2. Conceptos basicos

> > 2.1 Editor de dibujo

> > 2.2 Entrada de 6rdenes y datos

> > 2.3 Sistemas de coordenadas

> > 2.4 Utilidades de localizacion

> > 2.5 Métodos de visualizacion

> > 2.6 Ordenes basicas
3 Dibujo de entidades

> > 3.1 Entidades de dibujo

> > 3.2 Dibujo de entidades

> > 3.3 Modos de referencia
4 Modificacion y edicion de objetos

> > 4.1 Eliminacién y recuperacion de entidades

> > 4.2 Comandos de desplazamiento

> > 4.3 Comandos de copiado

> > 4.4 Comandos de modificacion

> > 4.5 Comandos de propiedades
5 Capas, colores y tipos de lineas

> > 5.1 Control de capas

> > 5.2 Control de colores

> > 5.3 Tipos de lineas

> > 5.4 Propiedades de nuevas entidades
6 Textos

> > 6.1 Creacion de estilos de texto

> > 6.2 Creacion y edicién de textos
7 Acotacion

> > 7.1 Creacion de cotas

> > 7.2 Modificacién de cotas

> > 7.3 Estilos de acotacion
8 Sombreados

> > 8.1 Mejoras en el dibujo: sombreados
9 Perspectiva Isométrica

> > 9.1 Modo Isométrico
10 Bloques y atributos

>>10 .1 Bloques: concepto y creacion

> > 10.2 Atributos: concepto y creacion
11 Presentacion y salida a trazador

>>11.1 Creacion de presentaciones

> > 11.2 Trazado del dibujo
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