POD DEL GRADO EN DISENO DE VIDEOJUEGOS. CURSO 2024/2025

NIVEL DE

‘GRADO EN DISENO Y DESARROLLO DE i i SEMESTR N° DE GRUPOS DEPARTAMENTO/S AREA/S DE CONOCIMIENTO
'REDITOS Ef H PRESENCIALE!
VIDEOIUEGOS Cl '0S ECTS IORAS SENCI S CARACTER E TIPO [ EXPERIME PREVISTOS SIMULTA VINCULADO/S** VINCULADA/S**
€ODPIGO NTALIDAD
NEIDAD
CURSO 24125 TorrALEsl TEORICOS I PRACTICOS | TOTALES I TEORICAS I PRACTICAS | B*,0BuOP | 162 [7550625| 1,2,364 [TEORICOS|PRACTICOS
1° CURSO
8199 La industria del videojuego 6 45 1.5 54 40,5 13,5 B() 1 75 2 1 1 ‘1 storia, U@gmﬁn y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8200 |Fundamentos de programacién 12 6 6 108 54 54 o8B 1y2 50 2 1 3 Ingenieria Informética Lenguajes y Sistemas Informiticos
8201 |Principios de dibujo, color y composicion 6 45 s 54 40,5 135 B() 1 75 2 1 2 (‘f"‘“’"a Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8202 |Informitica Bisica 6 3 54 27 27 B() 1 50 2 1 2 Ingenieria Informitica Lenguajes y Sistemas Informiticos
8203 | Elementos matematicos 3 3 3 54 27 27 OB | 50 2 1 2 y Computacion Matemitica Aplicada
8204 |Mitos y referentes de la cultura popular contemporinea 6 45 15 54 40,5 135 B() 7s 1 1 1 coon Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8205 Narrativa y géneros en videojuegos. 6 45 1.5 54 40,5 13,5 B() 2 75 1 1 1 ‘” storia, U@gmﬁn y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
- Historia, Geografia y
8206 | Disefio creativo 6 45 15 54 405 13.5 B() 2 50 2 1 2 . ¥ Comunicacin Audiovisual y Publicidad
8207 |Historia de los videojuegos 6 45 s 54 40,5 13,5 B() 2 75 2 1 1 (‘f"‘“’"a Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
2° CURSO
Narrativa audiovisual en videojuegos 6 45 15 54 405 135 B() 1 75 1 1 1 Historia, Geografia y Comunicacién Audiovisual y Publicidad
8350 Comunicacion
8351 [Infomatica grafica 6 3 3 54 27 27 OB 1 50 2 1 2 Digitalizacion Ciencia de la Computacion ¢ Inteligencia
Aificial
8352 |Tecnicas bisicas de modelado 3D 6 3 3 54 27 27 o 1 s0 2 1 2 Ingenicria Informitica Lenguajes y Sistemas Informiticos
8353 [ Sistemas de adquisicion y control 6 45 15 54 405 135 0B 1 75 2 1 2 Ingenieria Electromecnica Teenologia Electronica
8354 |Edicion de imagen y texturizado 6 3 3 54 27 27 B() 1 50 2 1 2 Historia, Geografia y Comunicacién Audiovisual y Publicidad
'Comunicacion
8355 |Disciio de personajes y escultura digital 6 45 15 54 40,5 135 OB 2 75 2 1 2 Historia, Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
Comunicacién
8356 |Programacién en videojuegos 6 3 3 54 27 27 B() 2 50 2 1 2 Digitalizacién Ciencia de la Computacion ¢ Inteligencia
Artificial
; Historia, Geografia y
8357 | Audio y sonorizacion 6 45 15 54 40.5 13.5 o8B 2 75 2 1 2 ¥ Comunicacin Audiovisual y Publicidad
Comunicacién
8358 |Estructura de datos y algoritmos 6 3 3 54 27 27 OB 2 50 2 1 2 Ingenieria Informatica Lenguajes y Sistemas Informaticos
8359 |Proyecto | 6 2 4 54 18 36 0B Todas las dreas
3' CURSO
8360 |Desarrollo y validacion de Software 6 3 3 54 27 27 oB 1 s0 2 1 2 Ingenicria Informitica Lenguajes y Sistemas Informiticos
) ) Historia, Geografia y
8361 | Teoria de la animacién 6 45 15 54 40.5 1 o8B 1 75 2 1 1 o ¥ Comunicacién Audiovisual y publicidad
8362 |Técnicas de animacion 2D 6 3 3 54 27 27 OB 1 75 2 1 2 :f'»‘mna Geografia y Comunicacion Audiovisual y publicidad
8363 | Tecnicas de animacion 3D 6 3 54 27 27 o8B 1 50 2 1 2 Ingenieria Informética Lenguajes y Sistemas Informiticos
8364 Gestion de proyectos 6 45 1.5 54 40,5 13,5 OB 1 75 2 1 1 (l?lsmna U@gmﬁn y Comunicacion Audiovisual y publicidad
8365 | Didictica de los videojucgos y gamificacion 6 45 15 54 40,5 135 o8B 2 75 2 1 1 Ciencias de la Educacion Didéctica y Organizacion Escolar
8366 Propiedad intelectual y derechos de autor 6 4,5 1,5 54 40,5 13,5 OB 2 75 1 1 1 Derecho privado Derecho Civil
8367 |Proyecto Il 12 2 10 108 [ % 0B 2 Todas las dreas
(OPTATIVAS: elegir 6 créditos
Historia, Geografia y
8368 | Espacios arquitecténicos. paisaje y territorio 6 45 15 54 405 1 op 2 75 2 1 1 o ¥ Comunicacin Audiovisual y Publicidad
8369 [Fundamentos de la inteligencia artificial 6 3 3 54 27 27 or 2 50 2 1 1 Digitalizacion Ciencia de la Computacion ¢ Inteligencia
Artificial
4° CURSO
8370 |Discho artistico en videojuegos 6 45 15 54 40,5 135 oB 1 75 2 1 2 (lf'sm"a Geografia y Comunicacién Audiovisual y Publicidad
8371 |Publicidad, comunicacion y marketing 6 45 15 54 40,5 135 OB 1 75 2 1 1 f:‘"‘“’"a' Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8372 Usabilidad y jugabilidad 6 45 1.5 54 40,5 13,5 OB 1 75 2 1 2 (l?lsmna U@gmﬁn y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8373 |Dispositivos y formatos 6 3 54 27 27 o8B 1 50 2 1 2 Ingenieria Informética Lenguajes y Sistemas Informiticos
8374 | Aplicaciones en red y multijugadores 6 3 3 54 27 27 OB 1 50 2 1 2 Digitalizacion :‘::;T::C la Computacion ¢ Inteligencia
8375 | Trabajo Fin de Grado 13 2 16 18 144 156 0B 2 Todas las dreas
(OPTATIVAS: elegir 12 ci
8376 | Desarrollo de aplicaciones multiplataforma 6 3 3 54 27 27 op 2 50 3 1 2 Ingenieria Informética Lenguajes y Sistemas Informiticos
8377 Expresion Grafica 6 4,5 1,5 54 40,5 13,5 OP 2 75 2 1 2 Expresion Grafica Expresion Grafica
8378 |Deportes electronicos 6 45 15 54 40,5 135 op 2 7s 2 1 2 f:‘"‘“’"a' Geografia y Comunicacion Audiovisual y Publicidad
8379 Practicas Externas 6 2 4 54 18 36 or 2 ‘1 storia, U@gmﬁn y Comunicacion Audiovisual y Publicidad

* RAMA DE CONOCIMIENTO DE ASGNATURAS DE FORMACION BASICA: A: Artes y Humanidades, C: Ciencias, $: Ciencias de la Salud, J: Ciencias Sociales y Juridicas, I: Ingenieria y Arquitectura y O: Otras.

** DEPARTAMENTO/S 0 AREA/S DE CONOCIMIENTO VINCULADOYS: todos aquellos Departamentos y Areas que son aptas para impartir la docencia de esa asignatura
** DEPARTAMENTO/S 0 AREA/S DE CONOCIMIENTO ASIGNADA/S: Ellos Departamentols y Area/s que va/n a impartir la docencia de esa asignatura durante ese curso académico concreto




	D.V.

